Hinweise zu den Quelltexten und Losungen des Buches: C# fur IT-Berufe

In dem Verzeichnis,,IT_BERUFE_CSHARP “ befindet sich die Projektmappe
"IT_BERUFE_CSHARP.sIn", die mit der Entwicklungsumgebung Visual Studio 2022
geoffnet werden kann. Innerhalb der Projektmappe sind alle Projekte gespeichert. In den
einzelnen Projekten sind alle Quelltexte des Buches und Losungen der Aufgaben und
Lernsituationen zu finden. Die MAUI-Apps sind in einem separaten Ordner abgelegt und
konnen einzeln gedffnet werden.
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Hinweise:
¢ Inden einzelnen Projekten sind weitere Hinweise in Textdateien (Hinweise.txt)
gespeichert.

e In einem Projekt kann immer nur eine Datei die Hauptmethode ma i n enthalten.
Deshalb sind alle Quelltextdateien bis auf eine Datei auskommentiert.

¢ Alternativ kann nattrlich auch in den Verzeichnissen gesucht und der entsprechende

Quelltext mit einer anderen Entwicklungsumgebung kompiliert werden (auBRer .NET-
Quellcode).

Bei Problemen oder Fragen bitte einfach per Mail an: Hardy@DirkHardy.de
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